
Mediencurriculum am Karo 
Stand: 20.06.2024 

 

In einer in allen Lebensbereichen zunehmend digitalisierten Welt ist umfassende digitale Handlungskompetenz ein wesentliches Bildungs- 

und Erziehungsziel. Vor diesem Hintergrund möchte das Karolinen-Gymnasium die mediale Bildung mit einem ganzheitlichen 

Medienkonzept unterstützen, das die Selbstkompetenz der Schülerinnen und Schüler im Umgang mit modernen Medien – im Unterricht und 

darüber hinaus –  fördert.  

Ausgangspunkt aller Überlegungen ist dabei der didaktische und pädagogische Mehrwert des Einsatzes digitaler Medien im Unterricht, 

insbesondere bei der Gestaltung des eigenverantwortlichen, selbsttätigen Lernens. Darüber hinaus bietet das fachlich abgestimmte Medien- 

und Methodencurriculum eine Vielfalt an Werkzeugen, mit deren Hilfe sich Schülerinnen und Schüler offen und gleichzeitig kritisch einen 

sicheren Weg im modernen Informations- und Mediendschungel bahnen und so Verantwortung für ihr mediales Handeln übernehmen 

können. 
 

 

 

Kompetenzbereiche 
mit Schwerpunkten 

Jahrgangsstufe 5-8   (1.Teil) 
5 6 7 8 
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Leseverstehen trainieren und Texte 
erschließen - Einstieg (in D 5-6, L 6-8, Eth, 
auch digitale Texte / Hörtexte) 
 
Informationen aus Bildern entnehmen 
(Eth, Geo, Ku, RK); kleinere Film- und 
Videosequenzen erschließen (E 5-6) 
 

Texte sinnvoll formatieren und hierarchisch 
gliedern (mit verschiedenen Schriften) (Ku6, 
NuT6) 
 
Informationen für einen Vortrag strukturieren 
(digital in NuT 6, F 8) 
 

Texte erschließen und Sinneinheiten 
erfassen - Weiterführung (D7-8, F, L7-8) 
 

Wissen vertiefen – Lesen trainieren („Zeit 
für die Zeitung“ in D) 
 
Texte erschließen – Weiterführung 
(Ausschnitte aus Radio- oder 
Fernsehsendungen, Filmen, Werbespots in 
E und F, Erfassen der inneren Struktur von 
Texten in F, Textarbeit und Hinführung zur 
Textinterpretation in L) 
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mit Computerprogrammen umgehen 
(Geogebra in M, Browser, Grafik- und 
Bildprogramme sowie Textver-
arbeitungsprogramme in DigiBi) 
 
Tastaturschreiben (DigiBi) 
 
Lernplattformen nutzen und 
eigenständig anwenden (Homeworker 
oder Mebis in allen Fächern 5-12, zudem 
mathegym.de in M 5-12) 
 
eigenverantwortlich arbeiten in den 
Lernlandschaften (5-7: Lerntheken, 
Freiarbeit etc. v.a. in D, M, E, F). 
 

ein Tabellenkalkulationsprogramm anwenden 
(M 6-10) 

(dynamische) Mathematiksoftware 
anwenden (M 7-11) 

Ergebnisse sichern und visualisieren, mit 
Methodentraining (Ch, L, Ph); 
 
interaktive Lernprogramme anwenden (Ch 
8-12, B 9, Ph); Zufallsexperimente mithilfe 
eines Tabellenkalkulationsprogramms 
simulieren (M); 
 
mit einem zweisprachigen Wörterbuch 
umgehen, auch online (E, F) 
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im Internet recherchieren (Lektürearbeit 
D 5-6, NuT, Ku, DigiBi)) 
 

sich orientieren und zurechtfinden 
(Arbeiten mit digitalen Karten und 
digitalem Globus in Geo5-7, Orientierung 
auf dem Schul-/Sportgelände mittels GPS in 
Spo) 
 

naturwissenschaftliche Untersuchungen 
und Experimente planen, durchführen und 
auswerten (MINT5-7, NuT, B, Ph, Ch 5-8, 
auch im Rahmen von 
naturwissenschaftlichen Wettbewerben) 
 

(im Zusammenhang mit Experimenten) 
Grafiken, Diagramme und Tabellen erfassen 
und selbst erstellen (in NuT, Geo) 
 

Messwerte erfassen (u.a. Thema Mensch - 
Schall und Blutdruck, NuT 5-6; eigene 
Pulskontrolle in Spo) 
 

sich im Internet sachgerecht Informationen 
beschaffen, auch aus Portalen oder auf 
fremdsprachigen Seiten (NuT, D, E, F, L, G), 
Großbritannien oder Frankreich im Internet 
kennenlernen, auch über Videos (E, F) 

eigenständig und effizient im Internet 
recherchieren, auch in Bibliotheken (E, L, 
MINT7, Mu), der englischen und 
französischen „Wirklichkeit“ im Internet 
begegnen (E, F) 
 
digitale Lernprogramme sinnvoll nutzen 
(z.B. Vokalbeltrainer in E, L 7-8) 
 
Messwerte erfassen (Thema Licht und 
Farben in Ph) 

im Internet und in der Bibliothek 
recherchieren, auch in Fachliteratur (B, Ch, 
L, Mu, Ph, Zeitungsprojekt in D und E, 
Ausarbeitung eines Sightseeing-
Programms in Paris in F) 
 
Online-Lernhilfen nutzen (M 8-12, Ph 8-12) 
 
Wirkung von medialen Gestaltungsmitteln 
in Hörtexten und Filmen untersuchen (D, E) 
 
Messwerte erfassen (Thema Licht- und 
Schall in B, Temperatur in Ch, 
Geschwindigkeit in Ph) 
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Klassen- und Gesprächsregeln vereinbaren 
und respektieren (D, Ku) 
 
kollaborativ arbeiten und lernen – Einstieg: 
gemeinsame Ordner, Dateiaustausch, Chat, 
Wiki (alle Fächer, v.a. DigiBi) 

(auch mithilfe elektronischer Medien) üben, 
sich informieren und kommunizieren (alle 
Fächer 6-12) 
 
sich verantwortungsvoll an Diskussionen 
beteiligen (L 6-8; D ; E)) 

kollaborativ arbeiten und lernen – 
Weiterführung: fachliche Inhalte 
kommunizieren und kommentieren (alle 
Fächer 7-12, Ch 8-12) 
 
Gesprächsregeln im Netz (Netiquette) 
(NuT) 
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Bilder beschreiben und anfertigen; nach 
Bildern erzählen oder Texte illustrieren (D, 
Rel/Eth) 
 

Aufgaben zum Hör- und Sehverstehen 
analog und digital bearbeiten (E) 
 

analog und digital präsentieren 
(Buchpräsentation in D, Eth) 
 

Theaterszenen entwickeln, einstudieren 
und einem Publikum präsentieren. 
(Theaterklassen 5-6) 
 

kurze Texte auch in digitaler Form verfassen 
und weiterleiten (Nachrichten, E-Mails u.a.) (E, 
F) 
 
Kurzreferate erstellen, Arbeitsergebnisse 
präsentieren, Lernplakate, auch unter Nutzung 
digitaler Medien (mit Gliederung über ein 
altersgemäßes Buch in D, Short talks in E, F, G 7, 
Geo 6-7, L 6-7, Mu 6-8, Präsentationsprojekt in 
NuT) 
 
Teilnahme am Vorlesewettbewerb (D) 
 

Gestaltung eigener Texte, Schaubilder, 
Plakate oder Filme (Comics in F, Geo, 
digitale Stop-Motion-Animation in Ku, 
Wiederholungsaufgaben für Mitschüler 
in L 7-12) 
 
informierende Texte verfassen, auch 
digital (D 7-8, F) 

fremdsprachige Referate erstellen (E, F),  
 
weitergehende Kurzpräsentationen (Ch, 
Eth, RK) 
 
Präsentations- und Visualisierungs-
techniken bewusst und inhaltsgerecht 
einsetzen, Qualitätsmerkmale, auch digital 
(D, E, F, GW) 
 

D
arste

lle
n

 u
n

d
 in

te
rp

re
tie

re
n

 – 
Tab

e
llen

, G
rafike

n
 u

n
d

 D
iagram

m
e

 

Texte digital schreiben (Versuchs-
anleitungen in NuT, eigene Erzählungen 
schreiben und formatieren in D 5-6, 
englische Texte verfassen in E) 
 
Plakate gestalten (Eth, RK) 
 
Herbarium erstellen (NuT)  
 
ein Versuchsprotokoll erstellen (NuT5-6) 
 
 
 
 
 

Information mit Graphik-, Text- und einfachen 
Multimediadokumenten darstellen und 
gestalten (NuT, Säulen- und Kreisdiagrammen 
in M) 
 
gelesene Texte aufnehmen und speichern, 
Interviews /Podcasts (F 6-7) 
 
 

Programmieren von LEGO-Mindstorms 
in Gruppenarbeit (MINT) 
 
mit Tabellen, Diagrammen und Grafiken 
zielgerecht umgehen (Geo, L, NuT, Ph) 

tiefergehend mit Tabellen, Grafiken und 
Diagrammen umgehen (G, Ph, B, Ch) 
 
fachspezifische Software sachgerecht 
nutzen (Versuchsaufbauten und einfache 
Reaktionen in Ch, Jingles in Mu, Interview 
und Quiz in F, Gestaltung von Plakaten, 
Flyern, Verpackungen in Ku) 
 
eine Tanzsequenz selbst gestalten und 
präsentieren (Spo 8-11) 
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Bilder und Diagramme 
auswerten/analysieren und beurteilen 
(Geo 5-6, Mindmaps in NuT), Beurteilung 
fremder und eigener Produkte (Ku 5-12) 
 
Ergebnisse naturwissenschaftlicher 
Experimente analysieren und kritisch 

Texte, Bilder und Internetseiten gestalterisch 
analysieren – Einstieg (E, Ku) 
 
Kriterien für die Gestaltung von Texten und 
Präsentationen aufstellen und beachten, 
Suchmaschinen sachgerecht und reflektiert 
nutzen (Inf) 

Möglichkeiten und Gefahren, sowie 
Realitätsbezug (moderner) Medien (L, 
Vor- und Nachteile des Smartphone-
Konsums Jugendlicher in F; Realität und 
deren mediale Gestaltung unterscheiden 
in K, GW, D)  
 

Qualität von Information und die Art der 
Darstellung beurteilen (alle Fächer, v.a. 
SoG, G), Texte, Hörtexte, Bilder, 
Karikaturen, Filmmusik und deren 
Absichten / Wirkung analysieren, auch in 
Kombination (Eth, F, G, GW, Ku) 
 



hinterfragen (NuT, B, Ph, Ch 5-8, auch im 
Rahmen von naturwissenschaftlichen 
Wettbewerben) 
 
digitale Analysemethoden einsetzen (als 
Feedback in Spo 5-8) 
 
eigene Mediennutzung reflektieren und 
Risiken erkennen (DigiBi) 
 
Inszenierung von medialen Figuren 
erkennen und bewerten (DigiBi) 
 

 
Sachverhalte darstellen, Diagramme 
analysieren, Manipulationen erkennen, mit 
Ergebnissen reflektiert umgehen (M) 
 
Medien- und Medienkonsum reflektieren (Eth, 
L, RK) 

Social Media sinnvoll nutzen (D, E) 
 
 

 

Mediendarstellungen (tiefergehend) 
vergleichen und kritisch bewerten, 
Mediennutzung / Internetverhalten 
reflektieren (D, E, Eth, F, Sk, PuG, 
insbesondere Fake-News-Workshop) 
Projektarbeit und Reflexion: digitale 
Jugendkulturen, mediale Vermittlung von 
Vorbildern (Sk, PuG) 
 

Werbung analysieren – Konsum 
reflektieren (Ku) 
 

Meinungsbildungsprozesse verstehen und 
hinterfragen (PuG) 
 

digitale Spiele diskutieren und reflektieren 
(Bio) 
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Nutzungsordnung der Medienräume 
kennen (KL, NuT) 
 

Urheberrechts- und Datenschutzfragen 
erkennen - Einstieg (DigiBi) 
 

Inhalte im Internet und in sozialen Medien 
kritisch bewerten und reflektieren, 
Verhaltensregeln im Netz, Sicherheit und 
Datenschutz (alle Fächer 5-12, 
insbesondere Suchtprävention mit NEON-
Workshops) 

auf Datenschutz und Datensicherheit achten, 
sorgsam mit privaten Daten im Netz umgehen 
(Eth, F 7, Inf 6-7) 
 

Musik im Internet, Urheberrecht (Mu) 
eigene Daten schützen und ggf. 
auch löschen können, insbesondere 
auf schulischen Medien -iPads, 
Recht am eigenen Bild (F) 

Rechte an Text und Bild kennen und 
respektieren (D) 
 

 

 

 

Kompetenzbereiche 
mit Schwerpunkten 

Jahrgangsstufe 9 – 12 (-13)   (2.Teil) 

9 10 11 12 (-13) 
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Leseverstehen, Texterschließung und 
Textinterpretation üben und festigen (D 9-12, auch 
längere und anspruchsvollere Sprachäußerungen 
und Gespräche sowie zunehmend auch 
authentische Hör- und Hörsehtexte lesen; hören 
und verstehen in den Fremdsprachen 9-12) 
 
 
 
 
 

Leseverstehen, Texterschließung und 
Textinterpretation üben und verbessern (10-12: D, 
auch pragmatische Texte unterschiedlicher medialer 
Form, F, L, Sps) 
 
Verstehen längerer, auch anspruchsvollerer Sprach-
äußerungen und Gespräche, authentische Hör- und 
Hörsehtexte (10-12: Fremdsprachen) 
 
Digitale Angebote/Werkzeuge zur individuellen 
sprachlichen Progression nutzen, z.B. Grammar Boot 
Camp; Feedbackbogen (E) 
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ein- und mehrsprachige Wörterbücher verwenden, 
eigenständige Vokabelarbeit einüben und festigen 
(Fremdsprachen 9-11, auch digital) 
 
Textverarbeitungs- und Präsentationsprogramme 
zielgerichtet einsetzen (9-12: D, E, Sps) 
 
mit (einfacher) fachspezifischer Software 
umgehen (Office-Software und 
Programmierumgebungen in Inf 9-12; 
Simulationssoftware und Programme zur 
Moleküldarstellung einsetzen in Ch 9-12) 
 
 
 

Medienangebote zielgerichtet nutzen, mit der 
aktuellen Medienlandschaft auseinandersetzen (SpG, 
SWG) 
 
(Zufalls)experimente mithilfe geeigneter Software 
simulieren (M, Ch, Ph) 
 

mit (anspruchsvoller) fachspezifischer 
Software umgehen (Tabellenkalkulations-
programme in M; digitale Angebote und 
Werkzeuge zur Wortschatzarbeit nutzen in 
den Fremdsprachen; Aufnahmen notieren in 
Mu; digitale Laborbücher nutzen in Ch) 
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moderne (insb. digitale) Informations- und 
Kommunikationsmedien in verantwortlicher Weise 
zum Gewinn von Informationen nutzen (B, D, G, Inf, 
WR, auch in Selbstlernkursen) 
 
selbstständig Information in Bibliothek und 
Internet beschaffen; Zitieren üben (D, auch zum 
Übersetzen in L, auch in Selbstlernkursen oder in 
digitalen Portalen) 
 
naturwissenschaftliche Untersuchungen und 
Experimente planen, durchführen und auswerten 
(B, Ph, Ch 9-12, auch im Rahmen von 
naturwissenschaftlichen Wettbewerben) 
 
Tutorials von Office-Programmen nutzen und 
dazugehörige Funktionen recherchieren (Inf), 
Berufsmöglichkeiten recherchieren (BO) 
 
Messwerterfassung (Thema Mikroorganismen und 
Bodenökologie: O2, CO2, Leitfähigkeit, pH-Wert und 
Temperatur in B, Ch) 

Information selbstständig in Bibliothek und Internet 
beschaffen und auswerten, zum wissenschaftlichen 
Arbeiten hinführen (10-12: Ch, D, G/Sk, Ph, PuG, 
Rel./Eth, L, E, F, G, Geo, Sk, Sps, WR, auch in 
fachspezifischen Datenbanken) 
 
Zitiertechniken im Recht üben (WR°10-12) 
 
weitergehende Messwerterfassung (Thema 
Atemgase, Gärung und Photosynthese: O2 und CO2 in 
B, Ch) 

Zitieren und Quellenangaben erstellen, zum 
wissenschaftlichen Arbeiten hinführen (Geo, 
L, WR, W-Sem, auch in Zusammenarbeit mit 
der Stadtbücherei) 
 
(anspruchsvollere) Messwerterfassung und 
grafische Auswertung (Ch 11-12, Ph) 
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selbstgesteuert in Gruppen arbeiten, 
Arbeitsergebnisse austauschen (E 9-12, 
Fremdsprachen 9-12, Inf 9-12, Sk 9-12, B-Ch 9-12) 
 
Informationen aus bildlichen und grafischen 
Darstellungen versprachlichen (E) 
 
 
 
 

im Rahmen von Austauschprogrammen digital 
kommunizieren (F, E, Sp) 
 
schlüssig argumentieren (E, Inf) 
 
Projektarbeit, Interview(techniken) festigen (G/Sk, 
Inf) 

Projekte planen und organisieren (auch 
digital, P-Sem.) 
 
im Planspiel YPAC interagieren, konstruktive 
Lösungen diskutieren und zu gemeinsamen 
Ergebnissen kommen (SK) 
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Arbeitsergebnisse, auch unter Nutzung digitaler 
Medien, frei präsentieren (9-12: Fremdsprachen, 
Inf) 
 

(längere und zunehmend spezifischere) 
Präsentationen / Referate gestalten (9-12, auch 
sach- und adressatengerecht: B, Ch, E, G, L, PuG, F) 
 
Bewerbungsmappe / Portfolio erstellen (WR, BO, 
E) 
 
fachspezifische Software sachgerecht nutzen (mit 
Struktur- und Flussdiagrammen visualisieren, 
Tabellenkalkulation und Datenbanken anwenden 
in Inf); Animation zur Darstellung einfacher 
Reaktionen mit Hilfe einer „StopMotion“-App 
produzieren in Ch 9-10); Interviews als Audio- oder 
Videodokument erstellen in F, Selbstinszenierung / 
Fotografie in Ku) 
 

computerunterstützte Präsentationen erstellen und 
verwenden (D, Geo) 
 
Übersichten, Tafelbilder und Arbeitsmaterialien 
gestalten (B 9-10, L 9-10, Ch, Ph) 
 
Erstellen von fremdsprachigen Referaten (10-12: 
Fremdsprachen) 
 
Daten ermitteln, darstellen und auswerten (Ph, WR);  
 
Modelle und Simulationen zur Veranschaulichung von 
Strukturen und Abläufen erstellen und analysieren; 
Programmierprojekt durchführen (Inf, Ph) 
 
kleine Filme oder Podcasts erstellen, gestalterische 
Mittel bewusst einsetzen (F) 
 
ein Geschäftsmodell erstellen (Projektarbeit in WR) 

journalistische Schreibformen verfassen (D) 
 
W-Seminararbeit und ein Portfolio erstellen, 
sowie Projektarbeit durchführen (W- und P-
Seminar) 
 

visuelle Botschaften 
entwerfen (Ku) 
 
mithilfe von 
Videomaterial 
systematisch eine in 
Teilen selbst gestaltete 
Tanzsequenz erarbeiten 
und diese präsentieren 
(Spo) 
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klare und zusammenhängende Darstellung von 
Sachverhalten aus einem breiteren 
Themenspektrum (E, F) 
 
weitgehend freie Präsentation von 
Arbeitsergebnissen (E, F) 
 
Anwendung von grundlegenden Methoden des 
Projektmanagements (WR) 
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komplexer Fragestellungen zu Texten, formale und 
sprachliche Gestaltungsmittel analysieren, 
Argumentationsstrategien reflektieren, 
Manipulation in Texten, Bildern und Film erkennen 
(9-12: D, Fremdsprachen, G, Übersetzungen aus 
verschiedenen Quellen nutzen und bewerten in 
L 9-12) 
 
Ergebnisse naturwissenschaftlicher Experimente 
analysieren und kritisch hinterfragen (B, Ph, Ch 9-

Informationsquellen unterschiedlicher Medien 
kritisch und reflektiert nutzen (9-12: D, E, F, WR; G, 
Kartenmaterial und Satellitenbildern in Geo) 
 
Bedeutung und Verantwortung von Medien 
thematisieren: verschiedene Arten von Wirklichkeit in 
den Medien, politische Willensbildung und der 
Einfluss von Medien, Meinungsbildung in der antiken 
und der modernen digitalisierten Welt, gezielte 
Beeinflussung in sozialen Netzwerken (10-12: Eth, G, 
Fremdsprachen, PuG) 

Internetquellen analysieren und bewerten 
(Geo, L, WR, W-Seminar) 
 
Referate kritisch reflektieren und Bewerten 
(Ch, Inf) 
 
Strukturmodelle und Infografiken 
analysieren (auch abgeleitete Aussagen 
kritisch hinterfragen, PuG, M, WR) 
 

Originaltexte aus ver-
schiedenen Perspektiven 
interpretieren (Blogs, 
News, Reports in E, L) 



12, auch im Rahmen von naturwissenschaftlichen 
Wettbewerben) 
 
authentische Texte, Darstellungen, Ton- und 
Filmdokumente verstehen, Tondokumente, Texte 
und Karikaturen analysieren (9-12, auch deren 
Gestaltungsmittel: D, E, F, Sps, WR) 
 
Kriterien und Strategien zur Bewertung von 
Materialien aus dem Internet einsetzen (alle 
Fächer) 
 
Datenbestände auswerten, Datenmodelle 
erarbeiten und umsetzen (Inf, Ph) 
 
eigenständige Projektarbeit und Recherche zu 
Jugend und Medien, Medien und Demokratie, 
Nachrichtenformate, Mediennutzung / 
Medienmissbrauch, Zuverlässigkeit von 
Onlineangeboten, Informationsgesellschaft 
durchführen (SpG, SWG) 

 
Corporate Designs und Markenkommunikation 
besprechen (Ku) 
 

Zitiertechniken korrekt anwenden, 
Problematik von Plagiaten (W-Seminar) 
 
Verhältnis Mensch und Maschine, sowie 
künstliche Intelligenz thematisieren (SpG, Inf 
11-12) 
 
Filmanalyse durchführen, Wechselwirkung 
von Gestaltungsmitteln, Intentionen und 
Wirkungsweisen analysieren (D, Ku) 
 
digitale Bewegungsanalyse im Rahmen der 
Eigen- und Fremdkorrektur u.a. mittels 
Video-delay-Technik einsetzen (Spo) 
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Persönlichkeitsrechte und Urheberrechte kennen 
und respektieren, Notwendigkeit für Datenschutz 
und Datensicherheit erkennen und verstehen, 
Datenmissbrauch vermeiden (9-12: Eth, Inf, SpG, 
WR) 
 
 
 
 
 

Urheberrechte kennen und reflektieren (WR10) 
 

rechtliche Bedeutung der richtigen Zitation 
von Quellen und Publikationen 
thematisieren (W-Sem.) 
 

 

(Farbcode: Schwerpunkte sind grün gekennzeichnet, blau sind die betroffenen Fächer und Klassen markiert) 
 
Tastaturschreiben: integriert in DigiBi 5.Klasse und Vertretungsstunden 
 
Medienführerschein: Die Themen bzw. Bausteine werden durch folgende Fächer und Jahrgangsstufen abgedeckt:  

 Medien non-stop? Stars und mediale Vorbilder - Die eigene Mediennutzung reflektieren und Risiken erkennen (Workshop in der 5.Kl. Stb, Religion 6), 
zudem Workshop „Smartphonenutzung / Suchtprävention“ (5.Kl. Stb) 

 Meine Medienstars – Inszenierungsstrategien durchschauen und hinterfragen (Unterstufenbetreuerin + Tutoren (Ebe,Per), PuG8) 

 Ich im Netz I – Eigene Daten schützen und mit Bildern verantwortungsvoll umgehen (DigiBi 5 Rei) 

 Ich im Netz II – Verletzendes Online-Handeln erkennen und vermeiden (DigiBi 5 Rei, Religion 7), 
zudem Workshop „Mach dein Smartphone nicht zur Waffe“ (7.Kl. Stb) 

 Fakt oder Fake? – Glaubwürdigkeit von Online-Quellen prüfen und bewerten (DigiBi 5 Rei, Deutsch 9+11, Workshop in der 9.Kl. Bri, Informatik 11) 

 Internetrecherche  – Informationen im Netz suchen, finden und bewerten (alle Fächer, insbesondere DigiBi 5 Bau, Informatik 7) 



 Musik ohne Grenzen? Grundlagen des Urheberrechts kennen und anwenden (DigiBi 5 Rei) 

 Zeit für die Zeitung: Wissen vertiefen – Lesen trainieren (Deutsch 8) 

 Produkt sucht Käufer: Werbung analysieren – Konsum reflektieren (Kunst 8) 

 Im Informationsdschungel – Meinungsbildungsprozesse verstehen und hinterfragen (PuG 8) 

 Ich im Netz III – Rechtliche Grundlagen kennen und reflektieren (Musik 9) 

 Computerspiele -  Digitale Spiele diskutieren und reflektieren (Biologie 8) 

 Urheberrecht – Urheberrechte kennen und reflektieren (Wirtschaft Recht 10) 
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